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MODELADO E
IMPRESION 3D

| Objetivos|

La impresion 3D y el disefio paramétrico son herramientas que resultan en la actualidad muy utiles para
los estudiantes de distintas ingenierias, arquitectura y disefio. Este curso ofrece los fundamentos de la
impresion 3D y del modelado y programacion visual con el programa de CAD Rhinoceros 3D, utilizando
el plugin Grasshopper para programacion grafica. Estos programas son hoy por hoy la vanguardia en
cuanto a sistemas de modelado y disefio paramétrico, dada su versatilidad tanto en su version estandar,
como todas las posibilidades que ofrecen mediante la ampliacion de los mismos por medio de plugins.

Para mostrar también la otra manera existente de modelado frente al de la utilizacion de curvas y
superficies nurbs, se presentara la metodologia del modelado poligonal a través del programa Blender.

La intencion es la de inculcar en el alumno los mecanismos necesarios para el funcionamiento y desarrollo
de una idea desde su fase inicial y después, mediante la programacion visual, llegar hasta la creacion de
un prototipo fisico con una impresora 3D convencional. Se pretende que el alumno obtenga los
procedimientos precisos para el control de la herramienta, desde nivel 0 hasta una cierta autonomia.

| Programa |

i: Rhinoceros 3D

Es una potente herramienta para la manipulacion de superficies complejas. Se realizara una introduccion
al programa con la presentacion de las funciones del interfaz, creacion de objetos basicos y se aprenderan
diferentes técnicas para poder modelar con precisién, de manera sencilla, modelos interesantes.

Mas informacién en www.rhino3d.com




it Grasshopper 3D

Concepto de disefio paramétrico con introduccion a la nocién de algoritmos generativos. Se aprenderan
los fundamentos de este programa que funciona sobre Rhinoceros 3D y que utiliza la programacion
grafica para facilitar la creacion de rutinas sustituyendo a los cédigos de programacion. Se podran realizar
diferentes objetos variando sus parametros de manera automatica.

Mas informacion en www.grasshopper3d.com
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:: Blender

Programa para disefio y animacion que agrupa diversas posibilidades y caracteristicas para
desarrolladores profesionales de contenidos 3D. Se aprendera el manejo de la interfaz grafica, la
generacion de formas primitivas geométricas, la diferencia entre modo objeto y modo edicion, las
herramientas fundamentales para modelar con malla y el modificador subdivisién y la metodologia para
resolver los problemas planteados por disefios concretos.

Mas informacion en www.blender.org

4ugorconean




it Impresion 3D

Aproximacion al proceso de impresion 3D, tipos segun el sistema utilizado. Impresion por aporte de
material fundido de objetos modelados con los programas anteriormente descritos. Se estudiara el
manejo del software Repetier y sus parametros, que permiten controlar cualquier impresora 3D
convencional. Se comentaran ejemplos practicos de aplicacién, asi como la manera de obtener descargas
gratuitas de modelos ya realizados para su posterior impresion.

Mas informacion en www.repetier.com
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|visitas|

Instalaciones de CONTROLMAD (fabricacion digital: demostracion maquinaria de corte por laser)

Visita guiada a la Pasarela Perrault en Madrid en la zona del Paseo del Rio Manzanares, disefiada con
Rhinoceros 3D.

| Informacién

Coordinador: Francisco Pérez Arribas

lugar: Escuela Técnica Superior de Ingenieros Navales
Avda. de la Memoria, 4 28040 Madrid

fechas: de 17 de junio a 15 de julio de 2018
horarios: de lunes a jueves de 10,00h a 14,00h
inscripciones: CEV - 22 - Taller de Modelado e Impresion 3D

http://blogs.upm.es/escuela-verano/
www.upm.es/escueladeverano2018





